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SE Uppfinnare: Max J. Kobbert Malet med spel_et
5 ' Leta efter karaktérer fran Disneys vérld i den standigt foranderliga

‘w7 labyrinten! Forflytta dig forsiktigt och smart fram for att hitta nya

@ + vagar eller blockera motstandare.
= LABYRDEY

Den spelare som forst hittar sina karaktarer och atervander till

startrutan vinner spelet!
. A . | Forberedelser
. Yalkon_‘men . Innan du spelar for forsta gangen, tryck forsiktigt ut alla
till den magiska Disney-labyrinten! labyrintbrickor och bildkort.

Utforska den glittrande Disney-labyrinten. Fardas genom

: ) , . Innan varje spel:
den magiska labyrinten med dina Musse Pigg-spelpjaser! .
Forflytta dig forsiktigt sé att du kan hitta alla dina Blanda de 34 labyrintbrickorna med framsidan nedat och lagg

favoritkaraktirer! dem med framsidan uppét pa spelplanens tomma rutor for att
skapa en slumpmassig labyrint. Det bor finnas en labyrintbricka
kvar. Placera den bredvid spelplanen sa att den kan anvandas for

Innehall: att &ndra labyrinten senare i spelet.

A) 1spelplan Blanda de 24 karaktarskorten g~ \
B) 34 labyrintbrickor och fordela dem jamnt bland

C) 24 bildkort spelarna.

D) 4 spelpjdser Alla spelare l4gger sina kort
framfor sig i en hég med
framsidan nedat utan att titta
pa dem. Varje spelare véljer
e e o en av de fyra spelpjdserna

[ o . och placerar den pa

‘ ;@5' QBQ'E_—E h 2 | spelplanen pa den egna
fargen i ett av de fyra hdrnen

@ﬂﬂﬁi‘ﬂ %; . J pa spelplanen. L )

Nu &r ni redo att borja! Y

] S Pl &3
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Sa spelar du Om den labyrintbricka du
skjuter ut har en spelpjas
pa sig ska du placera denna
pjas pa motsatt sida av
spelplanen pa brickan som

Varje spelare tittar pa sitt forsta karaktarskort utan att visa det
for de andra spelarna. Leta efter rutan pé spelplanen som visar
samma karaktar. Nar det ar din tur flyttar du labyrinten och sedan
din spelpjas for att forsoka komma fram till karaktaren. Spelaren

just blivit tillagd. Att du
flyttar den hér spelpjasen
raknas inte som att det ar din tur!

Viktigt:

Du maéste flytta labyrinten innan du kan flytta din spelpjds, dven
om du kan komma till karaktaren du soker efter utan att behova
andra i labyrinten.

som senast tittat pa en Disney-film boérjar och sedan fortsatter
spelet medurs. Vid tvivel ska den yngsta spelaren borja.
En speltur bestar alltid av tva steg:

2. Flytta din spelpjas

Nar du har flyttat labyrinten kan du flytta din spelpjas.
Din spelpjas kan landa pa vilken ruta som helst langs den

skapade vagen. Du kan
lamna din spelpjas dar den
ar eller flytta den sa langt
du vill. Du far inte ga genom
véaggar men du far passera
eller landa pa en ruta dar en

1. Andra i labyrinten

Det finns 12 pilar langs
spelplanens kant. Pilarna
visar raderna dar du kan
satta in labyrintbrickan

annan spelare befinner sig.
Nar du har hittat karaktaren
du letar efter, vander du ditt karaktarskort och lagger det med
vid en av pilarna som visas /STy T framsidan upp bredvid din korthdg.

och skjut pa den tills en annan f i Titta sedan p4 ditt nasta karaktarskort. Nasta gang det ar din tur
labyrintbricka trillar av spelplanen ska du leta upp denna karaktar pa spelplanen.

p? motsatt S'?Ia' Du kan lnt_e satta in d.en eoxtra labyrintbrickan Obs! Om du inte kan ta dig fram till karaktédren du letar efter kan du
pa samma stélle som den just har fallit fran. flytta din pjis s& langt det gar for att f3 ett bra utgingsldge nista

i labyrinten. Nar det ar din
tur, placera ut den extra
labyrintbrickan pa spelplanen

Obs! For att komma ihag var brickan fallit fran ska du lata den ligga gang det ar din tur. +
kvar tills nasta spelare ér redo att skjuta tillbaka den i en ny rad pa Nu &r det nésta spelares tur. i #
spelplanen.
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Avsluta spelet :

Spelet &r slut sa snart en spelare har vant upp alla sina
Karaktarskort och atervant till sitt startfalt pa spelplanen.

Den har spelaren har hittat karaktérerna i labyrinten och den i 4 H
spelaren vinner.

© Disney

© 2024




»— 4
"
- . . . Forfatter: Max J. Kobbert Spillel"eglel‘

Led efter figurer fra Disneys verden i den evigt skiftende

‘ol 7 labyrint! Skub forsigtigt og smart stierne rundt for at friggre nye
+  stier eller blokere for dine modspillere. Den fgrste spiller, der
finder sine figurer og kommer tilbage til start, vinder spillet!

Opsatning

W A Inden du spiller fgrste gang, skal du forsigtigt trykke
Velkommen til den labyrintbrikkerne og figurkortene ud.

magiske Disney-labyrint!

Sno dig gennem den funklende Disney-labyrint. Inden hvert spil:

magiske labyrint! Flyt forsigtigt rundt pa stierne for at finde dem med billedsiden opad pa de tomme felter pa spillepladen,
frem til alle dine yndlingsfigurer. sa der opstar en tilfeeldig labyrint med stier. Der skal vaere en

labyrintbrik til overs. Laeg den med billedsiden opad ved siden
af spillepladen, og brug den senere i spillet til at erstatte

Indhold labyrintbrikker pa spillepladen.
A) 1 spilleplade Bland de 24.ﬁgu_rkort, og e \
B) 34 labyrintbrikker fordel dem ligeligt mellem
C) 24 figurkort spillerne. Hver spiller laegger
D) 4 spillebrikker sine figurkort i en bunke
foran sig pa bordet uden at
kigge pa dem.
Hver spiller vaelger en af de
. S fire spillebrikker og placerer
P Tl P P : den pa spillepladen pa sin
@5‘ QBQ'E&I h : / farve i et af spillepladens fire
g — Sy - : hjgrner.
@Nﬁa %’ J Nu er | klar til at spille! L )

] S Pl &3
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Sadan spiller du Hvis der star en spillebrik

Hver spiller kigger pa det fgrste figurkort uden at vise det pa den labyrintbrik, du

til de andre spillere. Kig efter firkanten pa spillepladen, der viser SkUbbfr ud, skal du szette
den samme figur. Nar det er din tur, skal du flytte labyrinten og den pa den modseatte side
derefter flytte din spillebrik og forsgge at na frem til figuren. af sp.lllepl‘aden pa den
Den spiller, der sidst har set en Disney-film, begynder, og spillet labyrintbrik, du lige har
fortsaetter med uret. Hvis | er i tvivl, begynder den yngste spiller. skubbet ind. Det gzelder ikke som et traek,

En spillerunde bestar altid af to trin: Il spllEs e o G ik o

Vigtigt:

Du skal flytte labyrinten, inden du kan flytte din spillebrik, ogsa
selvom du kan na frem til den figur, du leder efter, uden at flytte
labyrinten.

2. Sadan flytter du din spillebrik

Nar du har flyttet labyrinten, foretager du et traek med spillebrikken.
Brikken kan lande pa et hvilket som helst felt, den kan rykke hen
ad den sti, du har lavet. Du kan lade din brik blive staende, hvor
den er, eller flytte den,

sa langt du vil. Du ma ikke
flytte gennem vaegge, men
du ma passere igennem
eller lande pa et felt, hvor

-

1. Flyt labyrinten

Der er 12 pile langs spillepladens [F=
kanter. De angiver de steder, :
hvor du kan skubbe
labyrintbrikken ind i labyrinten.
Nar det er din tur, skubber du

den ekstra labyrintbrik ind y ' by der star en anden spiller.

pa spillepladen ud foren af ~ / ’ ! il el Ty Nar du har fundet den figur,

pilene, indtil en anden ol F oty e i sl du leder efter, vender du dit

labyrintbrik glider ud over ] f ] figurkort og laegger det med

kanten pé& den modsatte side af billedsiden opad ved siden af din kortbunke. Nu kigger du pa dit
spillepladen. Du kan ikke rykke den ekstra labyrintbrik tilbage naeste figurkort. | naeste runde skal du finde frem til denne figur
til det samme sted, som den lige er gledet ud fra. pa spillepladen.

Bemazerk: For at huske hvor brikken kom fra, skal du lade den ligge, Bemaerk: Hvis det ikke er muligt at na frem til den figur, du leder
indtil den naeste spiller er klar til at skubbe den tilbage i labyrinten et efter; kan du flytte din spillebrik til en placering, der giver dig et godt
andet sted. udgangspunkt for nzeste traek. Nu er det naeste spillers tur. &



* T 3 .7-

-

Sadan afslutter man spillet

Spillet er feerdigt, nar en spiller har vendt alle sine figurkort og har

flyttet spillebrikken tilbage til startfeltet pa spillepladen.

Denne spiller har fundet figurerne i labyrinten, og denne spiller i i
har vundet. "

© Disney
© 2024
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NO ... Forfatter: Max J. Kobbert Malet med spillet:
5 4 Finn figurene fra Disneys verden i den stadig skiftende
Dy ’.ABY R

" labyrinten! Skyv labyrintkortene forsiktig og smart inn i brettet
for & finne nye veier eller blokkere motstanderne. Den fgrste
spilleren som finner figurene sine og gar tilbake til utgangs
posisjonen vinner spillet.

. Oppsett
. . Velkommen . Fgrste gang du spiller, ma du trykke labyrint kortene og
til Disneys magiske labyrint! figurkortene forsiktig ut.

Slingre deg gjennom den glitrende Disney-labyrinten.

Bli med Mikke Mus gjennom den magiske labyrinten! For hvert spill:
Endre labyrinten for & finne alle De 34 labyrintkortene blandes og legges med bildesiden opp pa

favorittfigurenedine! de ledige feltene pa spillebrettet slik at det dannes en tilfeldig
labyrint. Det skal veere ett labyrintkort igjen. Legg det ved siden av
spillbrettet med bildesiden opp. Det skal brukes til & bytte kort pa

Inneholder: r R brettet senere i spillet. , N
F -
B U el ‘ ﬂ ? Bland de 24 figurkortene,

B) 34 labyrintkort og fordel dem likt mellom

C) 24 figurkort 5 ﬁ E ¢ spillerne. Hver spiller legger

D) 4 spillebrikker 5 '? . figur kortene ned foran seg
l# pa bordet uten a se pa dem.

; < Hver spiller velger én av de
L .q fire spillebrikkene, og
._;_., = o o o ; . # setter den pa brettet pa den
i @} @j@!&' h. oa 3 tilh¢r§nde fargeni et av de

fire hjgrnene.

Na er du klar til & spille! \ J
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Slik gjor du

Hver spiller ser pa sitt fgrste figurkort uten a vise det til de andre.
Se etter feltet pa brettet som viser den samme figuren. Nar det
er din tur, endrer du labyrinten og flytter deretter spillebrikken din
for & prgve a na figuren. Den spilleren som sist sa en Disney-
film begynner, og spillet fortsetter med klokken. Alternativt kan
yngste spiller begynne. En tur bestar alltid av to trinn:

1. Endre labyrinten

Det er 12 piler langs kanten av
spillebrettet. De viser radene der
du kan skyve inn labyrintkortet. .. jg
Nar det er din tur skal du skyve

et labyrintkort inn i brettet der [ : L

pilene viser. Nar du skyver
inn kortet, kommer det

gamle kortet ut pa motsatt
side. Du kan ikke skyve

kortet inn igjen pd samme R—
sted som det kom ut fra.
Obs: For a huske hvor labyrintkortet kom ut, kan du la det ligge der til
neste spiller er klar til a ta det kortet og skyve det inn pa et nytt sted.

Hvis labyrintkortet du skjgv
ut har en spillebrikke pa
seg,skal du sette brikken
pamotsatt siden av brettet
pa det labyrintkortet

som ble skg@vet inn. Dette
regnes ikke som at din tur er over.

Viktig:

Du ma skyve inn et labyrintkort fgr du kan flytte spille brikken,
selv om du nar figuren du er ute etter uten a endre labyrinten.

2. Flytt spillbrikken din

Du kan flytte spillbrikken din nar du har endret labyrinten.
Brikken din kan lande pa alle felt som den kan flyttes til langs
stien i labyrinten. Du kan la brikken bli der den er, eller flytte den
sa langt du vil. Du kan ikke flytte gjennom vegger, men du kan ga
videre eller stoppe pa et felt
der en annen spiller star.
Nar du finner figuren du er
ute etter, snu figurkortet

og legg det med bildet opp
ved siden av de andre
kortene. Se pa ditt neste
figurkort. Nar det er din tur,
skal du finne veien til den figuren som vises pa figurkortet ditt.
Obs: Hvis du ikke kan na figuren du er ute etter, kan du flytte brikken
til et sted der du har et godt utgangspunkt nar det er din tur igjen. Na
er det neste spillers tur.
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Slik avsluttes spillet:
Spillet er ferdig nar en spiller har snudd alle figurkortene sine P
0g kommet seg tilbake til utgangspunktet pa brettet. Denne "
spilleren har funnet figurene i labyrinthen, denne spilleren er i + % ¥

vinneren. *

© Disney
© 2024




! - . . . Tekija: Max J. Kobbert
Doy Agyp

Tervetuloa talanomaiseen
Disney-labyrinttiin!

Kiertele lapi kimaltelevan Disney-labyrintin.

Lahde matkalle Mikki-pelinappulasi kanssa taianomaisen

labyrintin halki! Liikuta polkuja varovasti ja [0yda kaikki
suosikkihahmosil!

Sisalto: @ r

A) 1 pelilauta

B) 34 labyrinttilaattaa

C) 24 kuvakorttia h M k

D) 4 pelimerkkia ?

n

Pelin tavoite
Etsi Disney-maailman hahmoja alati muuttuvasta labyrintista!

- Liikuta laattoja varovasti ja viisaasti, niin 16ydat uusia reitteja tai

estét vastustajia likkumasta. Pelin voittaa pelaaja, joka loytaa
ensimmaisend hahmonsa ja palaa aloitusruutuunsa.

Valmistelut

Irrota labyrinttilaatat ja kuvakortit varovasti ennen ensimmaista
pelia.

Ennen jokaista pelia:

Sekoita 34 labyrinttilaattaa kuvapuoli alaspdin ja aseta ne
kuvapuoli ylospain pelilaudan tyhjiin kohtiin sattumanvaraisessa
jarjestyksessa. Jaljelle jaa yksi laatta. Aseta se kuvapuoli
ylospain pelilaudan viereen ja kayta sitd myohemmin laattojen
siirtdmiseen pelilaudalla.

Sekoita 24 hahmokorttia ja jaa

ne tasan pelaajien kesken. ( )
Kukin pelaaja asettaa
kuvakortit pinoon eteensa
kuvapuoli alaspain. Kortteja
ei saa katsoa. Pelaajat
valitsevat itselleen yhden
neljasta pelinappulasta ja
asettavat sen samanvariseen
aloitusruutuun pelilaudan
kulmissa.

Nyt peli voi alkaa!
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Pelin kulku

Jokainen pelaaja katsoo ensimmaistda hahmokorttiaan
nayttamatta sita muille pelaaijille. Etsi pelilaudalta ruutu, jossa
nakyy sama pelihahmo. Muuta labyrinttida omalla vuorollasi. Yrita
sitten saavuttaa pelihahmo siirtamalla pelinappulaasi. Pelaaja,
joka on viimeksi katsonut Disney-elokuvan, aloittaa ja peli jatkuu
myotapaivaan. Jos aloittajasta on epaselvyyttd, nuorin pelaaja
aloittaa. Yksi vuoro siséaltaa aina kaksi vaihetta:

1. Labyrintin muuttaminen

Pelilaudan reunoilla on 12 nuolta.
Ne osoittavat rivit, joille voi o -
asettaa laattoja labyrintissa.
Aseta omalla vuorollasi
ylimaarainen laatta
pelilaudalle johonkin nuolen _
osoittamista kohdista ja
tydnna, kunnes toinen laatta

putoaa ulos toiselta puolelta = & 1
pelilautaa. ‘
Et voi palauttaa ylimaaraista laattaa samaan paikkaan, josta se
juuri putosi.

-

Huomaa: Muistaaksesi, mista laatta putosi, jata laatta paikoilleen,
kunnes seuraava pelaaja on valmis tyontdmaan sen takaisin
pelilaudalle uudelle polulle.

12

Jos tyonnét ulos laatan,
jossa on pelinappula,
siirrd nappula pelilaudan
vastakkaiselle puolelle
laatalle, jonka juuri tydnsit

labyrinttiin. Taman nappulan
siirtdmista ei lasketa vuoroksi.

Tarkeaa:

Sinun on muutettava labyrinttida ennen kuin voit siirtaa
pelinappulaasi, vaikka paasisit etsimasi hahmon luo labyrinttia
muuttamatta.

2, Siirra pelinappulaa

Kun olet muuttanut labyrinttig, voit siirtda pelinappulaasi.
Nappulasi voi siirtyd mihin tahansa ruutuun, johon se pystyy
liikkumaan luotua polkua pitkin. Voit jattaa nappulasi paikalleen
tai siirtaa sita niin pitkalle

kuin haluat. Et voi liikkkua
seinien lapi, mutta voit
kulkea toisen pelaajan
ruudun lapi tai pysahtya
siihen. Loydettyasi
etsimasi hahmon, kdanna

hahmokortti ja aseta

kuvapuoli ylospain korttipinosi viereen. Katso seuraavaa
hahmokorttiasi. Etsi tdma hahmo pelilaudalta seuraavalla
vuorollasi.

Huomaa: Jos et paése etsimési hahmon luo, siirrd pelinappulasi
hyvaan asemaan seuraavaa kierrosta ajatellen. Sitten vuoro siirtyy
seuraavalle pelaajalle.
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Pelin paattyminen

Peli paattyy, kun pelaaja on kaantanyt kaikki hahmokorttinsa ja i wie THEE
palannut aloitusruutuunsa pelilaudalla. Pelaaja on onnistunut "
|I6ytdmaan hahmot labyrintista ja tdma pelaaja on voittanut pelin. i ¥ & ¥
-
“ 3 -
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